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Budoucnost Rinozabav

Virtualni realita v Rine

Sluzby streamingu, posun ve zvyklostech divaku a pandemie
Roronaviru — na provozovatele Rin jako by se konal soustredény utok. Obor hleda
vychodiska a jednim z nich mohou byt snimRy pro virtualni realitu.

oblasti kultury je tento trend
Vdﬂstateﬁné znamy: celkovy po-
¢et divakl kin v Evropé a Sever-
ni Americe prinejmensim v poslednim
desetileti klesa. Diky multiplexovym ki-
nam, ktera u nas zacala vznikat od 90.
let, mohla tato branZe nadale drZet ob-
raty na puvodni vysi, a kromé toho po-
mohl boom kin v Asii, coz zminény odliv
brzdilo. Pandemie koronaviru vsak tuto
klamnou rovnovahu rozkolisala a obra-
ty spadly pfibliZné o 70 procent. Napii-
klad provozovatel AMC s pribliZné 10 ti-
sici kin celosvétové pravdépodobné stoji
pied konkurzem. U jinych Fetézcu je to
podobné - zménily se zvyklosti divaki,
vznikly nové streamingove sluzby a za-
sahl také koronavirus — na branZi jako
by se konal soustredény ttok.
Pro zastaveni nepfiznivého vyvo-
je provozovatelé vsadili na technické

MICHAL CERNY

novinky. Kina prozila hned dva boo-
my trojrozmérnych projekci, nejprve
v 50. letech, a potom mezi lety 2010 aZ
2015. Oba pokusy skoncily rozpacité, po-
dobé jako ,pachové kino", Jiny typ na-
vrhu chce nyni etablovat jihokorejsky
vyrobce Samsung, jehoZ technika by se
dala nazvat ,televizi v kinosalu.” Do sa-
lu bylo nainstalovano 96 dohromady se-
stavenych displejd, celkové o rozmérech
10,2 » 5,4 metru. Diky odstranéni projek¢-
ni cocky se technologie obejde bez ko-
rektury zkresleni. UmoZiuje skuteénou
c¢ernou a také desetkrat vyssi vyzarova-
ni- HDR obsahy (High Dynamic Range)
jsou prezentovany s 500 kandelami na
metr ¢tverecni a prezentace se tak vy-
rovna domacim televizorum.

Na této obrovské televizi v kiné
se teprve nyni ma spravné uplatnit
efekt trojrozmérnych filmu. Jaké dalsi

Roztrzka Rvuli streamingu

ExRluzivni start hrdinskRého eposu Black
Widow v Rinech byl planovan na kvéten
2020. Po nékolikRa odRkladech zplsobe-
nych pandemii uvedl| distributor Disney
9. ¢ervence 2021 snimek soucasné do
Rin a na Cerstvé zaloZenou streamingo-
vou platformu Disney Plus. Film Black
Widow tak byl uveden v Rinech a zaro-
ven prostrednictvim streamingu.
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Hlavni predstavitelce Scarlett Johansso-
nové se to viak nelibilo = kvali uvedeni
ve vlastni streamingové sluzbé Disney
nepodporil start v Rinech, ¢imz zmizely
potencialni odmény herecky v miliono-
vé vysi. Pozadovala tak od spoleCnosti
Disney vyrovnavaci platbu 50 miliond
dolard. Disney se pak s Johanssonovou
dohodl na vyrovnani.

inovace se branZe snazi uvést do praxe,
aby znovu prilakala divaky?

Nové moznosti filmové reci
Jednou z cest, kterou se dalsi vyvoj muze
vydat, se v uplynulych letech staly snim-
ky uréené pro virtualni realitu. Do vir-
tualnich svéti je dnes mozZné uniknout
pomoci prileb od spolecnosti Samsung,
HTC, Sony nebo Oculus. Pravé prilba
Oculus Rift znamenala v roce 2013 opét-
né procitnuti virtualni reality ze zimniho
spanku. Jesté stale se zde v3ak objevu-
je problém s nevolnosti z pohybu (tzv.
motion sickness), protoZe obraz se nesti-
ha tak rychle vykreslit a o nékolik mili-
sekund se zpoZduje za pohybem hlavy.
LLoprve v Zivote jsem virtualni reali-
tu okusil v roce 1991, a pamatuju si takeé
na prezentaci prukopnika technologie,
Jarona Laniera, v ranych devadesatych
letech,” vzpomina Eric Rosenzveig, ka-
nadsky pedagog z prazske FAMU. ,Bez-
pochyby se zde nabizeji fascinujici moz-
nosti nové filmové reci. Jak napriklad
zajistit, aby divak ve VR filmu sledoval
to podstatné a neuniklo mu nic z déje,
namisto toho, aby bezcilné bloumal po
virtualni mistnosti a prohlizel si treba
obrazy na sténach? Jako jednu z pieka-
Zek vidim skutecnost, Ze pribliZné deset
procent populace ve virtualni realité tr-
pi nevolnosti z pohybu.” A to 1 presto,
ze v poslednich letech doslo k prudké-
mu rozvoji a bryle Samsung Gear VR,
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7 Miracles

Jedna se o prvni dlouhometrazni snimek
pro VR. Sedm epizod pojednava o sedmi
zazracich Jezise Krista.

Oculus Rift nebo HTC Vive se dostavaji
technologicky o tfidu vySe neZ jejich ne-
ohrabani predchudci z devadesatych let.

Manipulace s pozornosti

Jaka by vsak méla byt podoba novych
filmu pro virtualni realitu? Divak se mu-
Ze libovolné rozhliZet kolem ve 360 stup-
nich, takZe je nutné, aby rezZisér smé-
roval jeho pozornost na to dulezité.
Dobfre se to podafilo autoriim snimku
Star Wars: Hunting of the Fallen. Kli-
¢ovou roli zde hraje pravé zvuk. Kdyz
do hangaru potemnélé kosmickeé lodi
vstoupi tajemna postava Dartha Vade-
ra, je to doprovazeno svisténim otevi-
ranych dveri a rozsvicenim svétel. Je-li
tfeba pfesunout pozornost na armadu
robotickych vojaku, osvétleni a efekty
prostorového zvuku za¢nou na tomto
misté hrat svou roli.

Podle Erica Rosenzveiga zde neni
prilis velky rozdil oproti standardnim
2D filmum napriklad co se tyka obklo-
pujiciho surround zvuku. Naproti to-
mu kamera a stfih jsou ve VR extrém-
né odlisné - neexistuje pohyb kamery,
kterou je samotny divak, a pfi stfihu
zcela schazi editacni body. Hollywood-
sky reZisér James Cameron proto o celé
véci pochybuje. ,Jak chcete délat film,
anemoci pritom pohybovat kamerou?”
pta se v rozhovoru pro ¢asopis Variety.
.Jak chcete délat film, kdyZz nemuzZete

Ready Player One

SnimeR Ready Player One reZiséra
Stevena Spielberga se odehrava v ro-
ce 2045, ve svété plném hladu, Spi-
ny a nasili. Mlady muz Wade Watts
se jednoho rana probudi na posteli ve
svem pribytku. Podobné jako vétsi-
na lidi v roce 2045 Zije na predmésti
obrovské megalopole v jakémsi ,Ro-
minu“, sloZzeném z obytnych privés.
Wade Watts se tisickrat nacvicenymi
pohyby prosmykne po obytném Ro-

stfihat? Vznika zcela nova forma vy-
pravéni, kterou ale nemuZeme nazyvat
filmem."

Désivy horor na vlastni Ruzi

Podle Jana Burianka ze spole¢nosti AV
MEDIA tak novému médiu dnes uz ni-
kdo netika ,VR film", ale vZilo se nové
oznaceni - XR, Experience Reality, tedy
médium zaloZené na zazitcich. Tvirci
se zde potykaji se zna¢nymi technicky-
mi problémy - chtéji-li natoéit sférické
360stupnové video v dostatecné kvalité,
potiebuji nejméné 12 kamer. Tim vSak
vznika enormni mnoZstvi dat, které ne-
ni zrovna jednoduché zpracovat. Tvirci
dnes dospivaji k zavéru, ze kvali mimo-
radne technické narocnosti neni sprav-
nou cestou natacet prostiedi kamerami,
ale spiSe vSe kompletné vymodelovat
ve 3D, takZe se ucastnik pohybuje v ur-
¢itém typu herniho enginu.

.Cela véc je v pocatcich, a pro XR
snimky je nejprve potieba najit trh,” ri-
ka Burianek. ,Jedna se o vynofujici se
trh — emerging market —, a je dokonce
moZné, Ze cela tahle véc viibec nepreZije.
ProtoZze technologie je extrémné naroc-
na, zatimco trh pro ni neni dostatec¢né
velky." Virtualni realita dnes ma smysl
predevsim pro dokumentarni snimky;
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minu dold, jako Razdé rano si nasa-
di pfilbu a zamiri do virtualniho svéta
jménem OASIS.

kdy divak chce byt vtaZzen do urcitého
prostredi — at uz je to vystup na Mount
Everest, anebo tfeba valka v Afghanis-
tanu, kdy za zvuku kulek svisticich ko-
lem hlavy na vlastni kuZi pozname, Ze
byt vojakem uprostred boje neni Zadna
legrace. ,Dalsi véci je vSak samotna mo-
tivace - proc vlastné natacet VR filmy?"
pta se Jan Burianek. ,Opravdu se chce-
me ocitnout pfimo v néjakém désivém
hororu, anebo bychom radéji vie sledo-
vali z bezpecné vzdalenosti kinosalu?”
Na vyvoj téchto center v nedavné do-
bé IMAX uvolnil 50 miliont dolarti. Spo-
le¢né se svym partnerem, firmou Alpha-
bet, se zaméril na vyvoj kamery nové
generace, ktera méla filmovym tviirciim
pomoci uskutecnit ve virtualni realité ty
nejodvaznéjsi sny. Projekt viak byl zru-
Sen a IMAX oznamil, Ze ,dalsi investice
do virtualni reality se budou omezovat.”
Spole¢nost uzavrela centra v New Yor-
ku a v Sanghaji. Podle CEO spole¢nosti
Richarda Gelfonda byla odezva Gi¢astni-
kti velmi pozitivni, ale nenaplnila se ko-
mercni ocekavani. Velké firmy pusobici
v oboru tak podobu nového média tepr-
ve hledaji a v obdobi po pandemii patraji
po dal$ich cestach, kterymi se popular-
ni médium kina ve 21. stoleti bude dale
ubirat. autor@chip.cz m

Experience Reality
Jan Burianek ze spolecnosti AV MEDIA navrhuje pro nové médi-
um nepouzivat nazev VR, ale XR (Experience Reality), tedy sdile-
na zRusenost zaloZzena na zazitcich.

CHIP < 2022 < 04

Snimek HELP

byl jednim z pokusi o hledani podoby nového média. Ve filmu
sledujeme invazi mimozemskych priser. Inovativni pristup spoci-

va v praci kamery, Rtera prolétava celym déjem.
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